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TRUYDIGTA

DSYSTEM FOR THE ARTS

Truly Digital 4r en konferensserie om digital kul-
turpolitik, offentliga institutioners digitalisering,
affirsmodellering i en digital era och digital kulturkon-
sumtion och produktion pa en nordisk niva. Ingangen i
konferensserien ir en stor mingd fragestillningar och
iakttagelser mycket baserade pa komparativ analys av
importerade digitala strategier fran USA och vilken
verkan/mojlighet de modellerna ger i ett samhille

dir halva samhillets ekonomi 4r gemensamt dgd

och reglerad av en stor méngd policys. Ingangen dr
mycket bred men vi 4r évertygade om att det behovs
ett levande generellt samtal om vad som hinder i det
digitala och hur befintliga strukturer och investeringar
spelar in och nyttjar det framvixande forutsittningar-
na med hinsyn tagen till demokratin och inflytande.

De omraden vi vill belysa med konferensserien #r
foljande och de blir alla beskrivna med ett kortare case
for att forsoka problematisera respektive aspekt en
aning.

Finansiering: Digitaliseringen av stora delar av kul-
turomradet har skurit kostnaderna for att producera,

en langfilm kostar i dag en brakdel av vad den gjorde
for 20 ar sedan men samtidigt som produktion och dis-
tribution underlittas har det blivit svarare att ta betalt
for ett verk. Det blir allt enklare att gora transaktioner
on-line. En stor méngd olika losningar presenteras un-
der paraplybegreppet crowdfunding. I sméa sprakom-
raden dar nitverkseffekterna inte blir lika stora som i
den engelsksprakiga virlden verkar inte crowdfund-
ing vara losningen. Vi har en tradition av en stark
kulturpolitik. Hur ska kreatorer kunna fa ersittning
for kvalitativa verk som uppskattas av méanga? Etern
4r inte lingre byggd pa en modell med en avsidndare
och méanga mottagare utan som en deltagarkultur dir
manga sinder till manga. Hur foljer vara offentliga
finansieringsmodeller med i denna utveckling?

Lagrummet: Experter uppmérksammar pa mitten av
nittiotalet att det finns en risk att Sverige blir en hub
for digitala pirater, var starka yttranderittsfrihet ger
forutsittning for att sprida skyddat material. Profetian
blir verklighet och upphovsrittsforesprakare star mot
oppen data foresprakare. Det sker inte bara i Sverige
utan i stora delar av Europa och virlden. Ett uttryck
for de stora konflikter som finns &r piratpartier som

i olika form nu finns i flera lander. Ett sitt for att kon-
struktivt ga framat 4r att jobba med nya licensstruk-
turer som ger forutsittningar till spridning men ocksa
ekonomisk ersittning 4r att nyttja creative commons.

Organisering: Digitalitet i all 4ra, men vad &r vl ett
arkiv med digitala bilder fran 20-talets Kopenhamn om
ingen anvinder det? Det investeras fantasisummor

i digitalisering av samlingar och arkiv men vi fragar
oss; var dr anvindarperspektivet. Vem ér det som

skall gora vad med materialet. De appar och tjanster
som byggs pa digitalt innehall saknar ofta langsiktigt
hallbara ekonomiska fundament. ”Vi” sitter ett hopp
till att sjilvorganisarande hackers och kreatorer skall

Sida.4



omfamna arkiven och skapa nya kul ramverk, men hur
tar vi ansvar for deras arbetsinsats? Vem skall betala
for vad och hur?

Affarsmodellering: Vi vill gidrna ha tillviixt och innova-
tion, vill vill det s& gérna att vi 4r beredda att investera
fran den gemensamma kassan for att fa till nya bolag.
Fréan de nordiska linder med en av virldens basta digi-
tala infrastrukturer och mest viluthildade kreatorer
kommer manga initiativ, Spotify, Pirate Bay, Microtask
och Sound Cloud. Till viss del globalt skalbara bolag.
Tyvirr ser vi ofta att tillvixten ganska ofta kommer

i andra linder medan sadd-kapitalet kommer fran
Norden. Vad for affirsmodeller kan vara vettiga att
anvanda sig av for att skapa tillvaxt och utveckling av
nya arbetstillfillen hzr?

Vi har givit oss ut pa upptiacktsfird i ett land dér kartan
¢j dr ritad utan uppstér efterhand och kontinuerligt méa-
las om. Kan vi tillsammans hitta verktyg och forstaelse
sa att vi blir battre pa att rita en karta som passar vart
samhdlle?

Reflektioner

Nedan foljer en sammanfattning av den forsta konfer-
ensen genomford pa Rival i Stockholm under namnet
Truly Digital — A Nordic Ecosystem for the Arts den
10 oktober 2012.

Ekosystem och 6ppna API:er,
Magnus Kolsjo, Bo Parker, PwC

Vi lidste en artikel fran PwC om digitala ekosystem
och borjade diskutera webbens framtid kopplat till
kulturomradet. Snabbt borjade vi se hur framtidens
webbtjinster skapades genom API:er som kopplar

samman olika killor. Tekniken paverkar publikens
konsumtionsmonster och pa si sitt dven sittet att
distribuera, finansiera och producera kultur.

Det forsta sparet for dagen borjade pa en teknisk niva
for att forklara modellerna bakom digitala ekosystem.
Manga menar att framtidens webb kommer att bygga
mer pa distribuerade noder, dir man kopplar ihop
olika applikationer sé kallade. APLer for att bygga nya
tjanster och skapa floden mellan webbplatser.

Magnus Kolsjo pratade om faran med att som en or-
ganisation ta for manga led i en virdekedja; att samma
organisation dger ursprungsdata bygger applikationer,
janster och distribuerar detta till slutanvindaren.

Att ta hela kedjan dodar behovet av samarbete och
diarmed ekosystemstinkandet. Det dr bra om tjinster-
na tas fram av andra aktorer som ofta kan se behov
vilka inte var uppenbara for den med arkivet av data.
Kanske ska man tinka i lingre kedjor "government
or business to business to consumer” nir man arbetar
med 6ppen data och APL:er om man dr dgaren av data.

Publikinteraktion - fysiskt och digitalt,
Petter Westlund, B-Reel

Petter Westlund fran B-Reel berittade om olika sitt att
uppna publikinteraktion med hjilp av digital media. De
har arbetat med digitala produktioner i nistan 20 &r
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http://www.pwc.com/us/en/technology-forecast/2012/issue2/features/feature-creating-openeing-apis.jhtml

och borjar intressera sig mer och mer for den fysiska ~ En viktig diskussion kopplat till digital kultur &r rétti-
dimensionen. De skapar ofta sma ekosystem i sina ghetsfragan och vem som ska betala. Mats Lindsstrom
produktioner, dér de later olika kanaler samspela och fran BUS, Kristina Alexanderson fran Creative Com-
komplettera varandra. De arbetar dven mycket med mons och forskaren Pelle Snickars problematiserade
transmedia storytelling, genom att de berittar olika kring detta. Kristina gjorde ett fortydligande att "fri
historier som fors ut i varierande kanaler, som tillsam-  kultur inte betyder gratis utan fri som i fri att dela och
mans ger publiken en helhetsupplevelse. anvinda”.

De har anvint kraften i att mixa det fysiska och det Tva intressanta dmnen kom upp:
digitala. Nir de gjorde en video till banded Arcade
Fire kunde publiken interagera med videon och bland ¢ Upphovsorganisationerna och aktérerna som

annat skriva ett vykort till sig sjidlv som liten. Vykortet arbetar med 6ppen data och creative commons
skickades sedan fysiskt till personen med tradfro i behover och kompletterar varandra snarare
pappret som kunde planteras. Petter menar ocksi att 4n att vara i konflikt. Det gar att kombinera

det 4r viktigt att ha en personlig koppling till publiken, spridning av verk under creative commons for
i videon kunde de genom Google maps anpassa att kanske marknadsfora sig sjilv eller verket
bakgrunden till personens uppvixtkvarter (thewilder- i sig. Ndr upphovsritten eller en viss réttighet

nessdowntown.com). vill nyttjas kommersiellt eller blir krinkt vixlar
verket status och inordnas under det klassiska
skyddet. Da behovs juridisk kompetens och

branschoverenskommelser for att smidigt hitta

Petters arbete skulle kunna ses i ljuset av den forsta
presentationen och déa som steg tva i en sddan G2B2C
kedja och da vara B, nyttjande av infrastrukturer som ersattningsnivaerna.
3Darkiv och kartfunktioner pa vilka man bygger kul
och involverande anvindarupplevelser. e Infrasrukturleverantorer, hardvarutillverkarna,
ISPs och stora webbtjanster som Google dr

beroende av att det finns mycket innehall och

Fri kultur betyder inte gratis, panel

trafik pad webben. Utan flodet av kulturellt inne-
héll dor webben och dven industrin for digital
utrustning. I dagsliget betalar organisationerna
som 4r beroende av innehéllet inget for detta
men erhaller stora vinster. I det nya filmavtalet
var fragan uppe men man kom inte till ndgon
16sning dér. I Tyskland och Frankrike har
debattens vagor gatt hoga kring beskattning

av sokmotorer. Vi kom inte till ndgon Iosning i

fragan men har valt att ta upp detta som ett av
huvudspéren i Kopenhamn.
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Digital verksambhet - jasten i degen istillet for
gridde pa moset, Karin Lekberg, Subtopia

Ta I

Karin pratade om hur de internt pa Subtopia tacklats
med fragor kring det digitala. Webben och det digitala
brukar endast ligga pa kommunikatérens bord, om
det overhuvudtaget finns en sadan i organisationen.
"Det dr ndgot man tvingas ligga till i efterhand.” Deras
interna arbete resulterade i att det digitala borde vara
nagot som genomsyrar hela verksamheten och att

det da kréver en helt annan organisationsform. Den
digitala verksamheten ska spegla den fysiska.

En diskussion om vad som riknas till verksamhet kom
upp. Hur miter vi antal besok? Tate Modern i London
riknar sedan en tid tillbaka 4ven in antalet besok pa
webben till sin besoksstatistik och pé sa vis far ocksa
det digitala besoket en higre status. De arbetar my-
cket for att det digitala besoket ska vara lika givande
och riknas lika hogt som det fysiska. Hur lyckas man
ta sig till en sa pass kvalitativ niva?

Istillet for att tinka att det digitala 4r nagot som tar tid
och man kan toppa med i efterhand, borde det genom-
syra verksamheten som en jést i degen.

Digital teater, Rebecca Forsberg, Kista Teater

Kista teater arbetar med digitala distributionsformer
med hog publikinteraktion. De #r belidgna i Stock-
holms teknikmecka Kista dir de samarbetar mycket
med Kista Science City men dven ISPn Bahnhof.

Den senaste produktionen ADA FTW &r andra delen
i trilogin "Women in science”, och handlar om den
forsta programmeraren Ada Lovelace, dotter till Lord
Byron. Publiken kunde under forestillningen paverka
och bidra genom sms och twitter. Man kunde titta pa
forstillningen pa datorn och i mobilen genom att kopa
en smshiljett for 40 kr. Forestillningen sindes ocksa
live pa 6ver 10 platser i Stockholm samtidigt, bland
annat pa konferensens efterfest.

Vilket ansvar tar ISP:s och webbforetagen,
Pelle Snickars, Kungliga Biblioteket

Pelle Snickars dr medievetare, forfattare och arbetar
dven som forskningschef pa Kungliga biblioteket.

Han gav en historisk bild 6ver den digitala utvecklin-
gen som skett. Snickars inledde sitt anforande med

en tankestrof. Hur omvilvande 4r det hir digitala
egentligen? Hans svar var att det dr for distribution av
kulturellt innehall det storsta som hént sedan tryck-
pressen och Gutenberg. Stora delar av presentationen
dgnades at den nyutgivna boken "Myten om Internet”.

Nir internet ska diskuteras anvinds ofta begrepp

som frihet, demokrati och delaktighet. Att internet

har haft en otrolig betydelse tvivlar ingen pa, men
samtidigt finns en méngd lost grundade forestéllnin-
gar att internet kommer infria alla forhoppningar,

en sorts tekno-utopi. Internet dr pa ett plan 6ppet och
fritt, men lika mycket dr det skapat av offentliga regler-
ingar, teknik och affirsintressen.
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Snickars avslutade i att vicka fragan om storforeta-
gens ansvar da deras affirsintressen i floden pa nétet
4r stora. Ska de da inte betala? Detta dr den fraga vi
aterviander till i Képenhamn.

En europeisk drom om en samlad 6ppen
databas, Geer Oskam, Europeana

Geer Oskam frén Europeana presenterade Europeana
och utmaningarna de nu star infor, att gora samlingarna
sociala. Mycket tid och resurser har lagts pa att hitta,
digitalisera och publicera kulturellt material. Hur ska
det nu anvindas? De riktar sig inte bara till anvindare
utan ocksé programmerare som kan anvianda den 6ppna
datan och bygga APLer och nya tjanster bland anat
genom hackatons. De forsoker ocksa hitta samarbeten
for att koppla ihop sig med tjanster dér slutanvindaren
befinner sig, som exempelvis Pinterest, som de gjort i
samarbete med bland annat Digitalamuseet.

Digitaliseringens sociala aspekter, panel

Rolf Killman fran Digisam tyckte att statens roll skulle
vara att ansvara for infrastrukturen, det kan inte ligga
pa respektive organisation. Organisationerna bor istil-
let fokusera pa olika anvindargrupper.

Kanske detta 4r en ovanligt stor utmaning for ett
museum dir malgruppen dr “alla” och bilden av en
“anviandare” dr ofta ndgon ur “allménheten”. Men det
kan ocksé vara akademiska forskare. Eller varfor inte
digitala entreprenorer som utvecklar nya applikationer
for turistsektorn for att aterkoppla till Magnus Kolsjos
tanke om att man méste jobba B2B2C. Vill man lidsa
mer om den sista paneldiskussionen finns ett mycket

utforligt resonemang pd Museiteknik bloggen.

Fordelning av offentliga medel genom crowd-
sourcing, Ulrika Westin, Landstinget i

Sormland

Landstinget i S6rmland 4r en av de regioner som un-
der 2012 testat systemet Crowdculture i syfte att skapa
transparens i handliggningsprocesserna, 6ka medbor-
garinflytandet 6ver fordelningsbeslut och understodja
kreatorers publikutvecklingsarbete.

Ulrika delade med sig av sina ldrdomar i implementa-
tionen av en ny modell. Utmaningarana kan ses utifran
tva perspektiv, dels ur det offentligas perspektiv, dels
ur kreatorernas perspektiv. Att fora in en ny arbets-
metod utmanar befintliga hierarkier. Ur kreatorernas
perspektiv dr utmaningarna fraimst pedagogisk.

En sammanstillning och analys av 2012 ars verksam-

het kan ldsas i denna rapport.

Sida.8


http://blogg.museiteknik.com/2012/11/01/att-forena-upplevelser-av-fysiska-och-digitala-verkligheter/
http://crowdculture.se/se/site_articles/--45

Arrangorens aha upplevleser och fragor vi
tar vidare:

e Hur kan vi arbeta med 6ppna APLer for att
frimja ekosystemet. Vi har svart att samverka
offline, for att fa till en samverkan on-line finns
ytterligare hinder.

e Hur kan insamlingsorganisationerna och Crea-
tive Commons samarbeta?

e Vilket ansvar bor ISP:s och webbforetag ha for
att finansiera webbens innehall

e Vilka forindingar behover till for att det digitala
besoket blir lika mycket virt som det fysiska?

e Vilken roll bor staten ha for att se till att det
finns en fungerande infrastruktur?

Tweets

Beata Wickbom

Digital utveckl=Gor inte digital kopia av analoga pro-
cesser utan tank nytt, gor nytt och skapa engagemang.
#rulydigital

Magnus Kolsjo

RT @carlstr: Rai:s Wikipedian in Residence skriver
om sina intryck efter forsta motet med pilotgruppen
k-blogg.se/2012/10/10/gas. .. #trulydigital

Dennis Josefson

“Framtiden handlar om att skérda anvindarnas berat-
telser for att berika det digitala innehéllet” @European-
aEU #trulydigital

Magnus Kolsjo
Europeanas film om nyttan med Linked Open Data
vimeo.com/36752317 #trulydigital

Johan Carlstrom
Kommande funktioner i Kringla &r bl a att visa bilder
fran Wikimedia Commons/Wiki Loves Monuments.

Kajsa Hartig

Betalar vi inte &r vi produkten som siljs siger @
pellesnickars som arbetar p4 @kungbib som numera
omfattar folkbiblioteken #trulydigital

Kajsa Hartig

Nagon maéste backa, biblioteken eller forlagen. Man
kan inte silja och lana ut e-bdcker gratis samtidigt,
sidger @pellesnickars #trulydigital

Magnus Kolsjo

Viktigt att vi lyckas fora 6ver den djarvhet som finns
i konsten till digitala ssmmanhang. For att kora det
krivs samarbete #trulydigital

Kajsa Hartig
Nar blir digitalt verksamhetsstodjande? Mycket viktig
fraga hdr pa #trulydigital

Kajsa Hartig

Free culture=free to remix, use & learn from says
@kalexanderson Free doesn’t equal poor/unpaid
culture producers/artists #trulydigital

Konferensen har initierats och arrangeras av Fabel

i samarbete med Subtopia, Nordic Digital Culture
Network och Blekinge tekniska hogskola, finansierats
av Kulturkontakt nord.

Fabel dr en praktisk Think tank i grianslandet mellan
teori och praktik. Idéer och utmaningar blir till ram-
verk och produktioner. Vi arbetar inom kulturomradet
ofta med metoder som upplevelsebaserat lirande,
serious gaming och deltagarkultur.
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